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Überblick: KI-Anwendungen und Unterricht

Chatbots (ChatGPT, Bard …)

KI-Videogeneratoren

(Lumen5, Synthesia, …)

bildgenerierende KI 

(Midjourney, DALL-E, 

StableDiffusion, …

Canva AI)

KI-unterstützte 

Suche (perplexity, 

connectedpapers…)

wissenschaftliche 

Schreibtools (jenni.ai, 

scribbr, 

semanticscholar, …) 
AES (s. Project Essay 

Grade, smodin…)

ChatGPT

PEER (TUM)

Transkript-

erstellung (z. B. 

Adobe Premiere)
Übersetzer (DeepL)

Texte verbessern

(DeepLWrite, 

grammarly, quillbot)

Gamification

virtuelle 

Assistenten

adaptive 

Lernsysteme

Sprach- und 

Text-

erkennung

auto-

matisierte

Bewertung

Tests generieren 

(QuestionAid…)

Tools für die 

Erstellung von 

Kursen (edApp, 

magicschool.ai, 

…)

Video-

bearbeitung

Visual DubbingMaskierung

Voice Cloning

AREA9bettermarks
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Grundstrukturen des MKR NRW bzw. 

für die digitalen Schlüsselkompetenzen
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Möglichkeiten der Einbindung von KI:

Säule 1 – Bedienen und Anwenden
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• „technische Fähigkeit, Medien sinnvoll einzusetzen“

– zielgerichtete Auswahl und Nutzung (GS)

– reflektierte, kreative und zielgerichtete Auswahl und Anwendung (SI)

– anwendungsbezogene Perspektive („Wie nutze ich das?“) (BK)

• bisher: Textverarbeitung, Präsentationssoftware, Video-, Audio-, Bildanwendungen, 

Lernanwendungen und Lernplattformen

• neu: generative KI als Werkzeug (z. B. ChatGPT, Lumen5, DALL-E, …)

zum Ausprobieren: https://you.com/



Möglichkeiten der Einbindung von KI:

Säule 2 – Informieren und Recherchieren
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• „sinnvolle, zielgerichtete Auswahl von Quellen sowie die kritische Bewertung und Nutzung von 

Informationen“

– zielgerichtete Informationsrecherche, Anwendung geeigneter Suchstrategien, Erkennen 

unangemessener Medieninhalte (GS)

– zielgerichtete reflektierte Informationsrecherche, Anpassen und Weiterentwickeln von 

Suchstrategien, Zusammenführen relevanter Quellen, kritische Analyse, Interpretation und 

Bewertung, Erkennen von Absichten (SI)

– anwendungsbezogene Perspektive („Wie nutze ich das?“), gesellschaftlich-kulturelle 

Perspektive („Wie wirkt das?“) (BK)

• bisher: (Kinder-)Suchmaschinen, Lexika, Bildungskataloge, partizipative Onlineplattformen

• neu: KI-unterstützte Recherche (perplexity, connectedPapers, Bard, Bing, …) => biases

zum Ausprobieren: https://www.perplexity.ai/



Möglichkeiten der Einbindung von KI:

Säule 6 – Problemlösen und Modellieren
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• „informatische Grundbildung als elementarer Bestandteil im Bildungssystem“

– Probleme formalisieren und beschreiben, Problemlösestrategien entwickeln, Planen und 

Nutzen von Algorithmen und Modellierungskonzepten, Reflektion der Einflüsse von 

Algorithmen und Auswirkungen von Automatisierung (GS)

– zusätzlich: Beurteilen der gefundenen Lösungsstrategien (SI)

– anwendungsbezogene Perspektive („Wie nutze ich das?“), gesellschaftlich-kulturelle 

Perspektive („Wie wirkt das?“), technologische Perspektive („Wie funktioniert das?“) (BK)

• bisher: Roboter, Microcontroller-Boards, Programmier-Apps, …

• neu: künstliche neuronale Netze, maschinelles Lernen, deep learning

zum Ausprobieren: https://www.soekia.ch


